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a relação de bancas onde poderá encontrar 
o CD-ROM RECREIO a partir da semana - 
| que vem. E se falta algum selo para 
completar a sua cartela, fique esperto: 
o selo da próxima RECREIO é curinga 
e pode substituir qualquer outro. 


a Com esta edição, você está recebendo = 


ão Paulo, É 
partir do dia 5/10/2005 E 
nos demais estados. Consulte regulamento completo no site www.revistarecreio.com.br. Toda quinta, nas bancas 


ó 


Você organiza bem o seu temp é 


Elas vão salvar o mundo 
Conheça as heroínas do desenho Witch. 


(13) CATAR Show de bola a 
Entre em campo com Fifa no PSP, 


Seja bem-vindo! 
Visite casas bastante diferentes. 


Construa porta-retratos 
Ú Guarde as fotos da turma toda. 


» Aproveite o calor 
Dicas para se divertir ao ar livre. 


(24) EI O: Subindo pelas paredes 
Saiba mais sobre as aranhas. 
2uf al i | 


O | «stião 8 - Seu espaço na RECREIO |! 
Mande sua foto, desenho ou os ç 


lustrações > 
STEFAN 


Existo miga coisa que você SE 
quer saber? Então, escreva para a nte 


Revista RECREIO 

Seção Curiosidades 
Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 
São Paulo - SP - CEP neu da O 


E-mail: 
recreio.abriloatleitor.com. br 


CONSULTORIA: 
ROSELY SAMPAIO 
ARCHELA (professora do 
Departamento de 
Geociências da UEL), JOSÉ 
SCHIFINO (professor do 
Departamento de Físico- 
Química do Instituto de 
Química da UFRGS), YOSHI- 
FUMI YAMANE (presidente 
da Sociedade Brasileira de 
Oftalmologia e consultor do 
Hospital Oftalmológico da 
Barra — RJ) e CARLOS CAM- 
PANER (entomologista do 
Museu de Zoologia da USP). 


QUAL O MAPA MAIS 
ANTIGO DO MUNDO? 
QUANDO FOI ACHADO 
E QUANTOS ANOS TEM? 


Pedro Henrique de Carvalho, 9 anos 


Niterói — 


) 


a ii 


O mapa mais antigo que se conhece 

é da cidade de Ga-sur, localizada onde 
hoje é o Iraque e antigamente era a 
Mesopotâmia. Ele foi desenhado mais 
ou menos no ano 3000 antes de Cristo, 
ou seja, tem mais de 5 mil anos, e foi 
encontrado durante escavações feitas 
em 1930. O mapa é um tablete de argila 
cozida. Nele aparecem duas cadeias 
de montanhas, com um rio no centro, 
que provavelmente é o rio Eufrates. 


QUEM INVENTOU 
A VACINA? 


Bruna Weyne 
Por e-mail 

Foi o francês Louis Pasteur, que 
nasceu em 1822 e morreu em 

1895. Ele era químico e fez outras 
descobertas importantes, 

como a técnica da pasteurização, 
usada em alimentos, para destruir 
microorganismos que podem 
provocar doenças. Ele também 
descobriu que é preciso conhecer 

o que causa cada doença para 
desenvolver um jeito de 

combatê-la. Foi pensando assim 

que inventou a vacina em 1888. 
Pasteur fundou na França o Instituto 
Pasteur, um dos centros de pesquisa 
mais importantes do mundo. 


VOCÊ SABIA QUE... 


Na África do Sul, se faz papel com 
cocô de elefante? Esses bichos 
comem muita planta, por isso suas 
fezes contêm bastante 
celulose, 
material 
básico para 
a fabricação NR - 


| de papel. na TA 


L 


Rp 


OS ÁTOMOS SÃO 
FEITOS DE ÁTOMOS? 


Arthur 
Por e-mail 
Antigamente acreditava-se que 
sim, tanto que a palavra átomo, 

de origem grega, significa indivisível. 
Hoje se sabe que eles são feitos 

de partículas ainda menores, 
chamadas partículas fundamentais. 
Entre elas, há o núcleo, formado. 
por partículas denominadas 
prótons e nêutrons. 

Ao redor do núcleo, giram 
os elétrons. A combinação 
de átomos forma os | 
milhares de substâncias 
que conhecemos. 


COMO É FEITO UM FORMIGUEIRO? COM QUANTOS MESES 
Marcelo dos Santos Fraga, 13 anos UM aa COMEÇA 
São Paulo — SP A ENXERGAR? 


O formigueiro é feito de grãos de terra e detri- 
tos orgânicos, como folhas, carregados pelas 
formigas operárias. O tempo da construção 
depende do número de operárias, do tamanho 
do formigueiro, do material disponível 

e também da temperatura, 
pois no verão as formigas são 
mais ativas. Além disso, 

ele está sempre em obras, 
porque vai crescendo e sendo 
consertado o tempo todo. 


Lucas Tobias, 10 anos 

São Bernardo do Campo — SP 

Os bebês nascem com mais 

ou menos 5% da visão de um | 
adulto. Aos poucos, desenvolve 
o sistema visual por meio de 
estímulos como luz, cores, 
objetos de várias formas e até o 
rosto da mãe. É que o bebê fixa 
a imagem de seu rosto quando 
recebe proteção, calor e 
alimento. Por volta dos 
4 anos, a criança 
já enxerga 
praticamente 


um adulto. 


VETE SABE 
ORGAN IZAR 


Descubra se você divide 
bem as horas do dia. 
Quando um feriado Se dois amigos 
estã chegando, você: marcam festa de 
[ ES Combina uma aniversário no mesmo 
porção de coisas dia, o que você faz? 
legais para fazer [ E3 Fica um pouco 
com a turma. em cada uma, assim 
| | Só percebe que vai se diverte em dobro 
ter folga quando o e agrada aos dois. 
pessoal da escola | 15 Vai à primeira festa 
comenta. e brinca tanto que 
Torce para fazer sol, acaba se atrasando e 
assim você pode perdendo a segunda. 
pensar num passeio. Fica em casa para 
Quando você estuda ne Re e a 
para as provas? So 
[| ES Lê um pouco 
todos os dias 
| 15 Um dia antes 
da prova. 
No final de semana 
antes das provas. 
| De manhã, em geral 
3 | você acorda: 


[ E3 Em cima da hora. 
| 15 No tempo certo de 
tomar café e sair. 
Bem cedo, 
para assistir a um 
desenho na TV 
e se arrumar 
com calma. 


| FE Se atrapalha nos 


5 Em um parque 
de diversões, você: 
[ ES Planeja antes em quais 
brinquedos vai. 
* Entra nas atrações 
que têm menos fila. 
Vai várias vezes 
em seu brinquedo 
preferido e não sobra 
tempo para os outros. 


O que faz quando 
tem um curso logo 
depois da aula? 

[ ES Fica de olho no 
relógio para não 
perder a hora. 

| 15 Esquece do curso 
logo que encontra 

a turma da escola. 

Sai correndo para 
chegar no horário. 


telefones e guardar 
lembranças. 

Sim, para marcar 
datas de provas 
e outros agi 
compromissos. 


Quando tem muita 

lição de casa, você: 
| Ei Nem tenta fazer 

tudo, porque não 

vai dar tempo 

de terminar. 


exercícios difíceis e 
não acaba a tarefa. 
Faz primeiro as 
tarefas mais fáceis, 
que são rápidas de 
resolver, e depois 
parte para as mais 
complicadas. 


E 
| 
É 


? Pentes tem um 
abalho para fazer no” 

fina de semana, você: 

3 Faz aos poucos, 

entre as brincadeiras. 

do no 


ra ficar livre. 


O melhor dia para 

) entregar convites 

para uma festa é: 

No dia da festa. 

Dois dias antes. 

[3 Pelo menos uma 
semana antes da festa. 


à Quando você 
entra no cinema: 
LES As luzes estão acesas. 
15 Já estão passando 
os trailers. 
8 O filme já começou. 


| Se marca um 
encontro com um * 
amigo às 10 horas, 


a 


se o e aa 


n mi Os 
Ed da Ra marc: 
à As 10 hor: 


DO [e 1 
»0 [9,1 
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Saiba tudo sobre este desenho cheio 
de ação e aventura do começo ao fim. 


Todo mundo gostaria de - A sábia senhora 

ter poderes mágicos e ser revelou também que 
herói, mas salvar o mundo existe uma muralha 
dá um trabalhão. As amigas dividindo o mundo. Nós 
Will, Irma, Taranee, Cornelia vivemos de um lado e 
e Hai Lin sabem muito bem outro, fica Meridian, um 
disso. Elas têm de dar conta lugar dominado por. 
da escola e ainda encarar e ci comanda 
as forças do mal que 


E pet do asno de 
Meridian, pois a barreira 
entre os mundos está . 


a “do principe Phobos. 


DESAFIO ELETRIZANTE 
As meninas formam 
o quinteto Witch, um 
nome em inglês que 
significa bruxa, mas que 
também reúne as letras 
iniciais das cinco garotas. 
No início da aventura, 
* você vai conhecer 
Meridian e encontrar 
Caleb, um garoto que foge 
de monstruosos servos 


— | As diferenças entre os 
“dois mundos são incriveis. 


Meridian é sombrio, 
seus habitantes são 
assustadores e o clima é 
de suspense. Já na cidade 
das witches, chamada 
Heatherfield (que quer 
dizer campo de alecrim), 
tudo é bem colorido. 
Assim que as witches 


“ficam sabendo de suas 


habilidades secretas, 
elas decidem praticar 
e mostrar seus novos 
poderes. Logo que se 
transformam em bruxas, 


as garotas se atrapalham 
muito e não sabem direito 
como usar sua magia. 
Enquanto treinam, 
algo fantástico acontece: 
um portal se forma e os 
dois mundos fazem - 
contato. A partir daí, 
as cinco têm de entrar 
em ação e prometem 
empolgar meninas e 
meninos, com magia, 
heróis e vilões cheios 
de poderes secretos 
e mistérios de arrepiar. 


k 


CONHEÇA 
| A TURMA 


Caleb 
É um dos personagens 
principais da história e líder 
da rebelião contra Phobos. 
Para derrotar o vilão, 
ele vai contar com a ajuda 
- das witches. Uma das 
bruxas vai namorá-lo. 


Cedric 
É o chefe da 
guarda de Meridian. 
Ele pode mudar de 
forma e vai fazer de 
tudo para impedir as 
witches de salvar 


Ele vive em Meridian 
e torna-se amigo das 
Witches. É capaz de 
detectar falhas na muralha 
que separa Meridian da 
Terra. Para sobreviver, 
vende lixo de um mundo 
para pessoas 


y do outro. R 
e cs , : 


Príncipe de Meridian, 
ele quer dominar a 
7) Terra e se tornar rei dos 
dois mundos. Para ganhar 
o trono, precisa acabar 
com o legítimo herdeiro 
« do trono, que está 
sumido. 


Will 
A lider do grupo 
tem 14 anos, é timida e 
muito querida pelas amigas. 
Sua força vem da natureza. 
Ela é a protetora do coração 
de Kandrakar, o talismã que 
guarda os poderes do Ar, 
da Água, da Terra 
e do Fogo. 


Ç né 
q 

O Hi 
ôr 
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Irma 
Essa bruxa 
de 13 anos é esperta, 
corajosa e bem-humorada. 
Adora brincar e ouvir 
música. Seu poder vem 
da água e ela é capaz de 
controlar a força dos 
oceanos e criar ondas 
onde quiser. 


Na hora de se divertir, 
você prefere: 

3 Nadar. 

4 Tirar fotos. 

2 Ouvir música. 

2 Ver filmes de ficção. 
O Patinar no gelo. 


O que não pode faltar 

no seu quarto? 

k A Foto de amigos 
e parentes. 

3 Bicho de pelúcia. 

à Lápis e canetas. 

2 Um aquário ou 

uma fonte. 

O Estante de livros. 


Taranee 
Ela tem 13 anos 
e é muito quieta, mas, 
quando vira bruxa, fica bem 
diferente. Adora fotografar 
e curte desafios. Tem o dom 
da telepatia e usa o poder 
do fogo para fazer 
qualquer elemento ficar 
incandescente. dl 


Qual elemento combina 


mais com você? 
2 Água. 

O Terra. 

à Fogo. 

ô Ar. 

3 Todos juntos. 


Você acha que é mais: 
A Aventureira. 

2 Engraçada. 

3 Companheira. 

2 Criativa. 


" 


P Cornelia 
É do tipo que pensa 
antes de agir. Controla os 
poderes da terra e consegue 
abrir buracos nas paredes, 
fazer crescer plantas e mover 
objetos com o pensamento. 
E séria, tem 14 anos e 
um jeito mandão e odeia 
receber ordens. 


| 3 Uma estação espacial. 


Que animal de estimação 
mais combina com você? 
à Borboleta. 

4 Urso de pelúcia. 

3 Esquilo. 

O Gato. 

2 Tartaruga. 


Que lugar especial 

você mais gostaria 

de conhecer? 

4 O interior de um vulcão. 

à Uma estação espacial. 

2 Uma cidade submarina. 

O Uma caverna 
misteriosa. 


Hai Lin 
Uma garota de : 
13 anos que adora objetos 
fofinhos. Ela domina os 
poderes do ar e controla 
o vento. Ela recebeu de sua 
avó o mapa dos Doze Portais, 
onde estão marcadas 
as passagens para o 
É mundo de Meridian. 


IS BRASTE 


HAMBURGUERTES 
DE FRANGO. 


THIAGO PARINJANI 


Entre em campo 
no PSP com 

Os craques 

de Fifa Soccer. 


Comece a se aquecer 
para entrar em campo 
no novo Fifa. O jogo é 
tão realista que você vai 
precisar de preparo físico 
para encarar as partidas. 
Os jogadores aparecem 
com nomes e uniformes 
reais e cada um tem seu 
estilo e suas habilidades. 
Assim não adianta querer 
que um zagueiro alemão 
execute os mesmos 
dribles fantásticos de 
Ronaldinho Gaúcho 
nem achar que ele vai 
correr como Roberto - 
Carlos, que parece ter 
turbinas nos calcanhares. 
Há replays para tirar 
dúvidas nas faltas e a 
reação da torcida varia 
conforme o desempenho 
do time. Quando o grupo 
ataca, todos gritam e, 
em momentos de perigo, 
o silêncio toma conta. 
Confira a opção para 
disputas entre quatro 
jogadores e divirta-se 
com a turma jogando 
com 350 times e seleções, 
que participam de 20 
ligas, reunindo um total 
de 12 mil jogadores 
do mundo inteiro. 


Com tempo chuv: 


É fica escorregadio e | 


sã iii Ceci cão 


Para escolher 


um estádio, no menu, 
segure quadrado e 
aperte a seqiiência 
triângulo, triângulo, 
triângulo, circulo, 
circulo e L trigger. 


Para habilitar 
a liga de futebol da | 
Argentina, entre no menu 
principal, segure L trigger 
e faça a seguinte 
segiiência: quadrado, 
circulo e triângulo. 


EASPORIS 


NE TR dama 


DIVULGAÇÃO 


ujian, na China, existem gra es casas onde várias 
famílias vivem juntas. Essas habitações são chamadas 
“tulou, nome que significa casa de terra. Elas são 
quentes no inverno e frescas no calor, pois são 
construídas com argila, pedras, bambus e galhos. 
Algumas têm mais de 600 anos. 
Cada família ocupa um pequeno cômodo no 
predio. Elas preferem morar juntas porque assim 
fica mais facil se defender de invasores e de animais 
selvagens. Os tulous abrigam até 300 pessoas. 
Existem casas redondas, quadradas, 
retangulares e em forma de D, que é um 
simbolo chinês que representa o Sol. 


No meio do lago Titicaca, no Peru, existem 
cerca de 40 ilhas que foram construidas: 
por mãos humanas. É que ali vivem os em 
índios Uros, descendentes de amigas CABANAS 
civilizações da América. | E FLUTUANTES 
Quando os espanhóis os e» am . 
de suas terras, eles se 
e aos a const 


4 o & EA EN q se é gelo, barro ou madeira. O resultado pode ser bem 
ns d 1 “> curioso. Veja alguns jeitos diferentes de morar. 


FOTO: GETTY IMAGES/ROBERT HARDING WORLDIMAGERY 


O povo inuit, que conhecemos como esquimo, — 
vive em casas comuns de tijolos. Mas, quando 
Os caçadores inuits viajam em busca de caça, 
eles constroem casas de gelo para se abrigar. 
Os iglus são montados com vários blocos de gelo do 
mesmo tamanho, cortados com uma faca feita de dente 
de morsa. Apesar do material usado, a casa protege do 
frio e do vento. Lá dentro, os caçadores forram tudo com 
peles de foca e fazem uma fogueira. O calor derrete 
porções de gelo que, ao entrar em contato com o ar de fora, 
congelam e tampam as frestas entre os blocos. Assim, se 
a temperatura do lado de fora chega a 40 graus negativos, 
dentro do iglu ela fica em torno de 10 graus negativos. 


CORBIS 


O homem não é como a tartaruga que carrega sua casa 
nas costas. Ele tem que construir a sua própria habitação 
e para isso usa os materiais que tem à mão, não importa 


Quem anda pelos campos da Mongólia vê ao longe CASA PARA 
vários pontinhos brancos. Só quando se aproxima é que MAGERA 
percebe que são casas, chamadas de ger, onde vivem 
pastores, que estão sempre de mudança com seus animais 
em busca de mais pasto. Eles viajam muito e levam a 

casa junto. As casas são tendas feitas de uma armação de 
madeira coberta com lona e feltro. No alto, há um buraco, 
que ajuda na ventilação e deixa sair a fumaça do fogão 

a lenha. A porta fica sempre voltada para o sul, pois assim 
os moradores se protegem dos fortes ventos do norte. 
Quem visita um ger nunca deve bater na porta, porque 

os pastores acham que isso é falta de educação. 

Lá, o costume é gritar “Prenda o cão!” que para eles 

é a mesma coisa que perguntar “Posso entrar?” 


REUTERS 


CLÁUDIO FRAGATA 


» papelão 

» varetas 

» fita crepe 

» tinta colorida 


Aqui na vila 
só tem gente 
legal! 


Corte três varetas com Recorte as 
na fachada |  <S&b, «Sem, 13 cm e uma com 14 três janelas e a porta 
os buracos | E | cm. Encaixe as menores e encaixe-as nos 
das janelas | nas janelas e a maior na lugares indicados. 
porta, por dentro dos 
furos do papelão. 


ESQUEMA: CARINA MAKI HATA / FOTO: LEO FELTRAN 


coco co 


Recorte a base Recorte no papelão o 
e as duas laterais telhado e as três partes 
e prenda-as com da chaminé. Monte 
fita adesiva. a chaminé, cole-a 
Sta k no telhado e cole 
E: o o telhado na casa. 


Ram SA 


DICAS 


» Mantenha as linhas internas 
do papelão na vertical. 

b Para fazer as janelas, fure 
o papelão com uma tampa 
de caneta e depois enfie 
a tesoura sem ponta. 

d Pinte tudo bem colorido. 


Junte as duas partes Encaixe a base Encaixe os braços 
principais do corpo na parte de baixo nas laterais e depois 
do robô e segure-as. do corpo do robô. coloque o escudo. 


Encaixe as pernas 
e os botões nos 
lugares indicados. 


Vejaofilme da - 
"montagem do robô 
GIN-31 e confira jogos 
e outras novidades 
MAXROBITS 


PR 4 “d 
no site á 


ww. EECRECNZES com.br 


Misture o GIN-31 com 
os MAXROBITS e ROBITS que 
você já tem e invente novos robôs. 


FOTO: LEO FELTRAN 


CRIANÇA TODO DIA 


Junte uma RR de amigos 
para se divertir ao ar livre. 


“TODO MUNDO 
a PR A FOR Al. 


STEFAN 
/ Circu LO 
FECHADO 


Escolham quem vai 
fugir e quem vai ser 
o pegador. Os outros 
formam uma roda. 
O fugitivo deve correr 
entre a turma, saindo 
da roda e entrando. 
O pegador tenta 
pegá-lo. Sempre que 
o fugitivo passar 
entre dois jogadores, 
essas pessoas dão as 
mãos. Aí o pegador 
deve mudar de rota. 
3 Quando o fugitivo 
for capturado, ele 


Tracem um grande círculo no chão com 
giz ou fita adesiva e sorteiem um detetive 
e um suspeito. Vendem os olhos dos dois. 
Depois, todos entram no circulo. 
O detetive tem de andar pelo circulo 
e tentar encontrar o suspeito. Se o detetive 
ou o suspeito saírem da área demarcada, 
a turma deve avisá-los para que voltem. 
Se o detetive pegar o suspeito certo, 
o suspeito sai da brincadeira e o grupo 
sorteia outra dupla de detetive e suspeito. 
Se o detetive pegar a pessoa errada, 
ele sai do jogo e a turma escolhe outra 
dupla para ficar de olhos vendados. 


DESCER SEEN SR RAE TA SEE TE SEEN 


aa 


CÍRCULO 
( FECHADO 


giz ou fita adesiva 


Marquem um quadrado 
no chão com giz 
ou fita adesiva. 
Sorteiem quem vai 
ficar com o apito no º 
meio do quadrado. | 
Os outros ficami atrás | 
da linha de um dos 
lados. Ao ouvir o sinal 
do apito, a turma 
precisa correr para o 
lado oposto. Quem 
está no quadrado tem 
“de pegar o maior 
número possível de 
pessoas, que também 
ficarão no centro. 
Na rodada seguinte, os 
participantes que não 
foram pegos têm de 
atravessar o quadrado 
novamente e todos 
que estiverem no 
centro poderão 
capturá-los. 
4 O jogo termina quando 
todos os participantes 
estiverem no meio. 


1 Dividam-se em duplas e espalhem pelo chão um 
bambolê a menos do que a quantidade de pares. 


: 
Contem até cinco. Daí, as duplas correm etentam  * 
entrar em um bambolê. Uma dupla vai ficar de fora. * 
Contem até cinco de novo. Desta vez, todos têm . 

' 


de trocar de casa e quem está sem bambolê tenta 
pegar um lugar. Quem ficar de fora sai do jogo. 
Tirem um bambolê e repitam tudo até que fique 
apenas uma dupla. 


e 
Cosaccccenu.e 


.esesse. 
ge... tosa 
Ses 
e 


/CÓóDIGOS 
É DELUZ 


Esta brincadeira é mais à noite, num lugar amplo. 
Formem duplas e combinem um código 

de lanternas: pode ser um flash rápido, 

um rápido e um longo e assim por diante. 

Os pares se separam e correm enquanto 
contam até dez. Em seguida, as duplas 
precisam se encontrar guiando-se apenas 
pelos sinais de lanterna. Não vale falar nada. 
Vence o par que se encontrar primeiro. 


(PASSATEMPO 


Wustração » SANDER 


Antes de embarcar 
numa viagem junto 
com os duendes, 
encontre as figuras 
em destaque. 


Resposta na 
página 42. 
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TZ q A Ígnia Smit é uma grande 
* Entre a controleo aventureira. Viajou do futuro 
* sé para entrar na sua tropa. 


Patrocínio: 


Semana que vem, a Ígnia Smit vem para comandar o robô GIN 31. Juntos, : 
Toda quinta, nas bancas. 
eles formam uma das duplas mais imbatíveis dos MAXROBITS. Não perca. www.revistarecreio.com.br 


Entenda o que é 

biodiversidade 
e veja por que o 
Brasil é campeão 
no assunto. 


Se reparar bem, verá 
“Que no jardim da sua casa 
e na praça do seu bairro 
vivem muitas espécies 
de seres vivos. Nesses 
lugares, homens, animais, 
plantas e microorganismos 
de vários tamanhos, cores 
e formas convivem lado a 
lado. O conjunto de todas 
as espécies do planeta 
se chama biodiversidade, 
que é o mesmo que 


UM.M 
DE É 


diversidade biológica. 

Os pesquisadores 
calculam que em toda 
a Terra existam até 30 
milhões de espécies de 
plantas e animais. Até 
hoje, apenas 1,8 milhão 
delas são conhecidas, mas 
as descobertas não param 
de acontecer. À cada 
ano, cerca de 15 mil novas 
espécies são catalogadas 
pelos cientistas. 


Ilustrações D 
EAN GALVÃO 


| CONSULTORIA: 

ANDRÉ VICTOR LUCCI 

Ep FREITAS (professor do Depto. 
de Zoologia do Instituto de 

ço da Unicamp), ANTONIO 

Na MARGO e FLÁVIO 

NRIQUE MINGANTE 

SCHILITTER. os Bsas do Depto. 

de Ecologia da Unesp/Rio Claro). 


SPÉCIES 


RECORDISTA 


O país com maior 
diversidade de animais e 
vegetais é o Brasil. Aqui, 
vivem cerca de 20% de 
todas as espécies do 
planeta e, de cada cinco 
tipos de vegetais que 
existem no mundo, um 
é brasileiro. Isso porque 
o território é enorme 
e reúne várias zonas 
climáticas com animais, 
microorganismos e 
plantas diferentes. 

O Brasil também 
é campeão em espécies 
nativas. Juntos, são 
mais de 700 mamíferos, 


| aves, répteis e anfíbios 


Aventura cientifica 

O trabalho de 
pesquisar novas espécies 
é importante porque 
permite desvendar 
mistérios da natureza, 
entender melhor a 
relação entre os seres 
vivos e o surpreendente 
e frágil equilibrio entre as 
formas de vida. Além 
disso, muitas plantas, 
por Seas, podem 


$a 


Y 
> , 


P O local de maior 
biodiversidade do 
mundo fica no Alto do 
Juruá, no Acre, onde 
existem 300 espécies 
de aranhas, 616 de 
aves, 113 de sapos, 
16 de macacos e 
1.620 de borboletas? 


) Cerca de 17% das aves 
do planeta moram 
no Brasil? Há desde 
espécies minúsculas 


de beija-flor até 


aves enormes, como 

a biguatinga, que 
chega a 88 centimetros 
de comprimento 

e é encontrada em 
todo o pais. 


ser novas alternativas 

de alimentação 

ou de remédios. 
Descobrir uma 

espécie é uma verdadeira 

aventura para um 

cientista. Primeiro, 

é preciso explorar um 

ambiente natural, como 

uma floresta ou um rio, 

e coletar amostras de 

bichos, plantas ou fungos. 

A tarefa pode demorar 


anos, dependendo 

do tipo de pesquisa. 
Depois os cientistas 

comparam o material 

recolhido com todas as 

espécies catalogadas em 

museus, universidades 

e sites da internet. 

Testes genéticos também 

ajudam a confirmar se 

a espécie encontrada 

é mesmo diferente das 

outras conhecidas. 


VIRE EXPLORADOR 


Reúna a turma e explore os jardins e as 
praças do seu bairro. Levem um caderno 
e anotem coisas legais sobre as plantas 

e os animais que virem pelo caminho. 

Depois, vocês podem pesquisar mais 
sobre eles em livros e sites da internet 
ou propor um trabalho na escola sobre: 


VOCÊ SABIA QUE... 


P Em geral, quanto 
menor é o tamanho 
do ser vivo, menos se 
sabe do grupo a que ele 
pertence ? Assim, foram 
identificados apenas 
0,4% das bactérias, 1% 
dos virus, 5% dos fungos 
e 10% dos insetos da 
Terra. 


P A maior parte das 
espécies descobertas 
a cada ano é de insetos, 
justamente porque 
eles são menos 
conhecidos? 
Já a descoberta 
de novos mamíferos 
e pássaros é bem 
mais rara. na 


os seres vivos que moram nos 
arredores. Quem sabe não existe 


Se z s sas T 
S alguma nova espécie na vizinhança 


esperando para ser descoberta? 


P Cientistas vão instalar 
dois observatórios 
gigantes em árvores 
brasileiras? Um deles 
ficará em Manaus 
e o outro em 
Pernambuco, 
na Mata 
Atlântica. 

Eles vão ajudar 
a descobrir 49- 
novas : 
espécies 

de plantas 

e animais. 


, 


e se divertir. 
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e o mundo? E 
'REIO 2005! 


Já nas bancas.Ou pela internet: www.lojaabril.com.br. Pelo te 


efone: (11) 21 
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O EDGAR RICE BURROUGHS INC. E DISNEY 


TARZAN, 
VOCÊ VIU À TERK? 
ELA ESTEVE FORA 

O DIA TODO! 


PROCURAR 
POR ELA! 


NORMALMENTE 

SE A OUÇO! E FICO 
à COM UM ZUMBIDO 
NO OUVIDO... À 


É PARECIDA NM 
COM ELA... JR 


” QuE você ANDOU VN 1 PESE * / E vocêrl Ro 
FAZENDO O DIA À] | A) NG ORA, EU | HEIN | 
— INTEIRO? DE: DS. DEVIA... ms 


HA?! NADA, * 
MÃE! EU Só 
ESTAVA... 


EU TAMBÉM 

PEGO VOCÊ, 

MENINO SEM 
PELOS! 


Oops! 
PARECE QUE VOCÊ 
GANHOU! 


EP) 

UEM OQ TALVEZ NãO 
SEJA ELA. VAI 
VER, É ALGUMA 

“IMPOSTORA! 


Ara 


»” quesomque SUR 
doi VOCÊ VOLTOU, TERK! * 
Ra ESTAVA FICANDO |) 

j D PREOCUPADA! 


p' ” oe PARE DE Y pAREDE S 
PUXA, , MET a METEU O DIA 
/ OBRIGADA POR SE / RA 


À PREOCUPAR TANTO 
ES. comigo! 


PAREM COM 
ISSO E GRINGUEM 
do. DIREITO! 1/6 

e A 


ACHO QUE So So aÃ 
ELES NÃO ESTÃO VAIS OT co) que Foi E 
MD PREPARADOS PARA NUS 7 
=>, A NOVA TERK! 
SER 


LÃ VALIA - 
TERK OUTRA 
VEZ! 


ESSA, NÃO! 
ELA SUMIU! TERK, 
CADÊ VOCÊ? 


»” prONTINHO! S 
GOSTOU? QUEM 
MAIS QUER TIRAR 
— PIOLHOS? 


QUE TAL RESOLVER * k O E + q) 

F( SUAS DIFERENÇAS ; fest | 

É E - | 
CONVERSANDO? F 7 Gts 


BESOURO! / 


JA SEI COMO 
DESCOBRIR O QUE ESTÁ 
ACONTECENDO!. 


VOU PASSAR 
PIMENTA NOS 
PÊS DELA! 


7? NGORA 
É Só VOCÊ Rd 
FAREJAR A DA ESTÁ 
PIMENTA! o) DEIXA 


COMIGO! ESQUECI 


TERK! 
VOCÊ PLANTOU 


7” HA?! QUE BOM 
QUE VOCÊS VIERAM/ 
OLHEM Sô PRA 


MY 

[né 

- E 
1 Q 

| Má 


«PIMENTA 
SEMPRE ME 


FAZ... 


[Ss E ES Dá UMA VEZ POR ANO, E 
Re Pd 4 EU CULTIVO FLORES! QUANTO 


SE CONTAR PRA / CNA f z 
ALGUÉM, ACABO AM A E à MAIS O JARDIM CRESCE, MAIS 


com você! AE 


É! MAS, 
CONTENTE EU FICO/! 


7” MAS POR QUE . 
VOCÊ NÃO QUER 
QUE OS OUTROS 


MESMO PORQUE 
QUEM ACREDITARIA 
QUE VOCÊ CUIDARIA 

DE UM JARDIM? 


7” PORQUE TENHO —m rr E TEM MAIS! ESSAS 
À UMA IMAGEM A ZELAR! : | FLORES NÃO ESTARÃO AR 
hm ENTENDEU? <a | POR MUITO TEMPO! eq 


7” PRA LUGAR 
NENHUM! ELAS 
APENAS SE VÃO, 
CERTO? 


Aqui só 
tem vaca leiteira! 1 
Meu leite já foi tirado.. 
' Eu fui a terceira! 


Atrás de mim, 
estava a vaca 
de cara preta! Seu 
Chico tirou leite sem 
"fazer careta. 


Logo depois de mim, 
ele tirou leite da vaca 
amarela. Ela é mentirosa 
e tagarela. 


A vaca que 
foi a primeira tem 
uma fita amarela. 
E eu fui logo 
= depois dela. ; 


pulou da terceira 
para a quinta. 


Seu Chico 
se distraiu e 
um balde ficou 
«. Vazio... 


em fila e seu Chic! 


Nesta fila, 
eu estava no meio 
e deixei o balde 
cheio. 


Seu Chico 
anda esquecido... | 
A vaca que falta tem | 
chifre comprido. 


Eu era 
a última da fila, 
atrás da amiga de 
laço rosa. Nosso 
dever está 
cumprido! 


Tá olhando 
o quê? Eu sou 
Boi Bumbá! 


" Participe mandando 
, a sua piada para: 


à Bs ! O E a 


' Qual é o nome da médica 


Av. das Nações Unidas, 7221 |, traumatologista? 
8º andar : São Paulo - SP | aa Thomas 
CEP 05425-902 | o eg cad 


Patrícia Esteves Quirelli 
Volta Redonda — RJ 


Quando um carro não 
é muito cheiroso? 


é movi ) a 


João Paulo Grazinnt, 10 anos 
- Campinas —- SP 


Onde o lápis passa férias? 


Carolina Chriacre 
Brasília —- DF 


Por que as galinhas 
sentam sobre seus ovos? 


os 


Vinícius Sakemi Conte, 11 anos 
Por e-mail 


Por que as florestas 
são verdes? 


é 


Silvia Ferreira Fincato 
Por e-mail 


Qual é o monumento. 
do mundo que são dois 
pratos de comida? 


Fabiana Figueiredo, 10 anos 
Brasília - DF 


A cigarra e a centopéia 
Faça sua assinatura marcaram um encontro 


e não perca nenhuma na casa da formiga. 
edição da RECREIO A cigarra chegou na hora 


| certa, mas a centopéia 
EE seca só chegou depois de 


| aro] uma hora. À formiga 
perguntou: 


ocalic 


0800- 


Juliano de Andrade, 9 anos 
Curitiba — PR 
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Av. das Nações 
Unidas, 7221 


e 8º andar 

São Paulo « SP 

CEP 05425-902 E uol Ei Queria QUE pi 
E-mail: À CSmocias aros notas EE 
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T sous 

É | dessa revista 

| | maravilhosa e q É 
dizer q que ela min me e 

'* ajudado o nos É [MM oi pessoal! Acho a RECREIO nota mil 

pet ” É palio da escola. || Mauro César de Souza Júnior 

(A Mariane de REA. E giro mais os os | o 

de 13 anos, quer | sobre - E] [4 Adoro a RECREIO e não perco 

mais textos sobre | ao Rocas, — || nenhuma edição! Peço mais novidades 
X-Men Evolution. - E sobre a turma de-Harry Potter. 

Vi nícius de ese Mendonça 


4 Oi, turma! Gostaria de conferir dicas 
do jogo Spiderman 2 para PS1. 
Daniel Neri da Matta 


EsteéoSônic. 
do David Netto . 
Serra, de 10 anos... 


com-os MAXROBITS. 


ARIQUEMES ='RO, 


AQUILO NÃO É 
FLOR QUE SE 
cHEIRE! 


Animatiras 


CL AC CLAC ESTÃO COM 


Crac crsc WA 


COM VOCÊS. 


“Mamãe Ganso 


Ca 


8a 


Chegô o novo 
DVD e VHS da 
Turma da Mônica! 


GRÁTIS yen 


Vo) 
RAY ESA 
age 


No 


Imagem ilustrativa. 


eo nm NILE 


Opção de Ss 
língua de sinais ,ue/co 


*Opção de língua de sinais. 


*disponível somente no DVD er i : 
E, CONSULTE A! cl CLASSIFICAÇÃO 1 INDICATIVA Do FILME ” SN qe 
O MAURICIO DE SOUSA PRODUÇÕES - BRASIL/2005 TM, O & Copyright A VIACOM COMPA 


TEM CABEÇA DE PATO, 
“CABEÇA DE ELEFANTE, 

CABEÇA DE CACHORRO. . 

QUEM NÃO COLECIONAR 
- É CABEÇA-DE-VENTO. 


Cabeçudos Mania. 


Você nunca viu um guarda-biscoitos mais animal. 

Além de divertidos e práticos, conservam os biscoitos recheados 
Adria por muito mais tempo. Colecione. Na compra de 3 embalagens 
e Tortinhas ou Mousses Adria e mais R$ 3,00 você ganha 

um incrível Caheçudo. Acesse o site www.adria.com.br/cabecudos 
ou ligue 0800 7021 120 e confira os postos de troca. 


Promoção válida em São Paulo, capital, até durarem os estoques. 


